LIETUVOS MOKINIU ,, STEAM ABC 2026“ KONKURSO
NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Konkursas ,, STEAM ABC 2026“ (toliau — Konkursas) salygos reglamentuoja
reikalavimus renginio dalyviams, Konkurso eiga, darby vertinimo tvarka.

II. KONKURSO TIKSLAI

2.1. Populiarinti STEAM ugdyma neformaliojo §vietimo ir bendro lavinimo mokyklose.

2.2. Ugdyti 3-5 klasiy mokiniy konstrukcin} mastyma, inzinerinj supratimg ir tiriamojo darbo
jgudzius.

2.3. Formuoti bendravimo ir bendradarbiavimo kompetencijas.

ITII. ORGANIZATORIAI

3.1. Konkursa organizuoja Lietuvos neformaliojo §vietimo agentiira (toliau LINESA).

3.2. Informacija apie Konkursa skelbiama LINESA interneto tinklalapyje
https://www.lmnsc.lt/steam-abc/ , papildoma informacija teikiama mob. tel. +37061815408 ir el.
pastu aidas.sadauskas@linesa.lt .

IV. DALY VIAI

4.1. Konkurse dalyvauja komandos, sudarytos i§ komandos vadovo (mokytojo), dviejy 23 ir
dviejy 4-5 klasiy mokiniy.

4.2. Jaunesniyjy mokiniy grupéje rungtyniauja 2-3 klasiy mokiniai, vyresniyjy mokiniy
grup¢je — 4-5 klasiy mokiniai.

4.3. Jei komanda atstovauja tik vienos 1§ minéty grupiy mokiniai, jy pasiekti rezultatai laikomi
individualiais.

V. KONKURSO EIGA

5.1. Konkursas vyks 2026 m. lapkri¢io 20 d. , vieta - TECHIN: Vilniaus technologiju ir
inZinerijos mokymo centras, Trinapolio al. 2, Vilnius.
5.2. Konkurso dalyviai iki 2026 m. lapkric¢io mén. 11 d. 15 valandos registruojasi
LINESA interneto
tinklalapyje https://www.lmnsc.lt/steam-abc/.



https://www.lmnsc.lt/steam-abc/
https://www.lmnsc.lt/mano_zvilgsnis_i_supanti_pasauli/
mailto:aidas.sadauskas@linesa.lt
https://www.lmnsc.lt/steam-abc/
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5.3. Dalyviai | konkursg atvyksta organizatoriams pakvietus. Pageidaujanciy dalyvauti
konkurse eilé sudaroma pagal registracijos datg ir laikg. Pirmumas teikiamas anksciausiai
uzsiregistravusiems.

5.4. Atvykes i rengin] komandos vadovas registracijos metu pateikia Siuos dokumentus:

5.4.1. organizatoriy kvietima;

5.4.2. mokiniy pazyméjimus;

5.4.3. tévy pasirasytus sutikimus dél asmens duomeny naudojimo.

5.6. Konstruojamo objekto tipg ir schemg dalyviai suzino atvyke j konkursg Konkurso dieng
11.00 val.

5.7. Konkursas vyks dviem etapais:

5.7.1. pirmoje dalyje vyksta paruoSty ir dalyviams iSdalinty rinkiniy konstravimas,
reguliavimas ir dizaino kiirimas;

5.7.2. antroje dalyje mokiniai rungtyniauja iSbandydami pagaminto objekto galimybes.

VI. KONKURSO VERTINIMO KRITERIJAI

6.1. Konstrukcijos detalus surinkimas.

6.2. Konstrukcijos panaudojimo tikslumas.
6.3. Konstrukcijos dizaino i§pildymas.

6.4. Kurybiskumas bei iSradingumas.

VII. KONKURSO REZULTATAI

7.1. Taskai skiriami uz uzduoties atlikimo tiksluma.

7.2. Nugalétoju asmeningje jskaitoje tampa mokinys, surinkes daugiausiai tasky savo amziaus
grupés varzyby rungtyje.

7.3 Nugalétoja komandinéje jskaitoje tampa komanda, kuri surenka daugiausiai tasky,
sumuojant geriausius rezultatus i§ abiejy amziaus grupiy (po vieng i§ 2-3 klasiy ir 4-5 klasiy).

VIIIL. KITOS SALYGOS

8.1 Asmens duomeny tvarkymo ir saugojimo sutikimai bus renkami elektroninés registracijos metu,
pridedant pasirasyta dokumentg kaip prieda. Be Sio dokumento registracija i Konkursa negalima.

8.2 Sutikimo forma skelbiama LINESA interneto svetainéje Konkurso skiltyje ir naudojama
tik registracijoje ] Konkursg. ] Konkurso dalyviy sarasus jtraukiami visi j Konkursg pateke mokiniai,
uzpilde elektroning registracijos forma ir pateike nustatyta dalyvio informacija. Registracijos forma
pateikiama LINESA interneto svetainéje Konkurso skiltyje.

8.3. Konkurso dalyviy perduoti LINESA asmens duomenys, tokie kaip elektroninio pasto
adresas, telefonas, kita kontaktin¢ informacija, nebus vieSinami, o naudojami tam, kad bty galima
susisiekti su Konkurso dalyviais, juos informuojant apie Konkursg (eiga, rezultatus ir pan.).

8.4. Jeigu dalyviai yra isreiske savo sutikima dél duomeny vie§inimo, LINESA interneto
svetain¢je visuomenes informavimo tikslu per 10 darbo dieny nuo Konkurso pabaigos yra skelbiami
Konkurso nugalétojy duomenys: laimétojy vardai, pavardés, klasé ir laiméta vieta.

8.5. Konkurso dalyvis dalyvaudamas Konkurse patvirtina, kad yra susipazings su
Siomis Konkurso saglygomis.

8.6. Daugiau informacijos apie asmens duomeny tvarkymg galima rasti
https://www.Ilmnsc.lt/asmens-duomenu-apsauga/.

8.5. Tvarkomi asmens duomenys saugomi 3 (tris) metus nuo renginio organizavimo dienos.
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Pasibaigus saugojimo terminui, dokumentai, kuriuose yra asmens duomeny, sunaikinami, o
dokumentai, turintys istoring verte, perduodami archyviniam saugojimui ir saugomi archyvavimo
tikslais vieSojo intereso labui.

IX. BAIGTAMOSIOS NUOSTATOS

9.1. Konkurso dalyviai ir nugalétojai bus apdovanojami LINESA prizais.
9.2. Teiséjy komisijos sprendimas yra negin¢ijamas.
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